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	قواعد المعطيات
	Chapitre 1 : Introduction à la BDD Oracle.  (2 h) 
1.      Les concepts pour démarrer une base de données Oracle.
2.      Éditeur de texte, SQL*Plus.
Chapitre 2 : Le langage SQL 
1.      La création de BDD : Les outils interactifs pour la définition et la création de BDD.
2.      Le langage de définition de données (LDD).
2.1.   Types de données.
2.2.   Création, modification et suppression des tables).  
2.3.   Contraintes d’intégrité pour les tables : Unique, Clé primaire, étrangère, Check.  
2.4.   Créer, supprimer, activer et inactiver une contrainte.
2.5.   Créer une nouvelle table avec des enregistrements d’une autre table.
2.6.   Index d’une table : 
2.6.1.      Types : automatique et manuel
2.6.2.      Création et suppression.
3.      Le langage de modification des données (DML) 
3.1.   Ajout, modification et suppression de données.  
3.2.   Utilisation du Select dans le LDM.
3.3.   Traitement transactionnel : Commit, Rollback, Savepoint.  
3.4.   Comparaison entre : Delete, Drop, Truncate.
4.      Le langage d’interrogation des données (DML)
4.1.   La syntaxe des Requêtes  
4.2.   Les commandes de base du langage (Select, From, Where, Order by, …). 
4.3.   Sélection de données dans une table.
4.4.   Tri des résultats de requêtes. 
4.5.   Les requêtes simples.
4.6.   Le produit cartésien 
4.7.   Les jointures : utilisation de plusieurs tables.
4.7.1.      Equi-jointure. 
4.7.2.      Non-Equijointure.
4.7.3.      Jointure d'une table à elle-même.
4.7.4.      Jointure externe.
4.8.   Les expressions et fonctions simples, arithmétiques, chaînes de caractères, dates, …
4.9.   Fonctions de conversion
4.10.      Les fonctions de groupe : MAX, MIN, SUM, COUNT, AVG.
4.11.      Les sous-requêtes et opérateurs d'ensemble.  
4.12.      Les sous-interrogations :
4.12.1.  Sous- requêtes ramenant une seule valeur.
4.12.2.  Sous- requêtes ramenant plusieurs lignes.
4.12.3.  Sous- requêtes ramenant plusieurs colonnes.
4.12.4.  Sous- requêtes ramenant au moins une ligne. 
4.12.5.  Sous- requêtes multiples.
4.13.      Les opérateurs ensemblistes :
4.13.1.  UNION  
4.13.2.  INTERSECT  
4.13.3.  MINUS 
4.14.      Les variables externes : avec ou sans Accept
4.14.1.  Création et utilisation



	
23102
	الشبكات
	Réseaux 
Chapitre 1 : Introduction
Chapitre 2 : La télécommunication
Chapitre 3 : Les réseaux de la télécommunication 
Chapitre 1 : Introduction
1.1.   Objectif du cours
1.2.   Télétraitement des données
1.2.1.    En temps différé
1.2.2.    En temps réel
1.3.   Les apports des télécommunications à l'informatique
1.3.1.    Accès aux systèmes informatiques à distance
1.3.2.    Interconnexion des systèmes informatiques
1.3.2.1.     Partage des ressources
1.3.2.2.     Partage des charges
1.3.2.3.     Dépassement des limitations des horaires et des distances géographiques.
Chapitre 2 : La télécommunication 
2.1. Les techniques de la communication
2.1.1.       Les schémas de la communication 
2.1.2.       Définition
2.1.3.       Codage et signaux
2.1.3.1.     Les signaux analogiques
2.1.3.2.     Les signaux numériques (NRZ, NRZI, Bipolaire, Manchester, Manchester Différentiel)
2.1.4.       La transmission des signaux
2.1.4.1.     Modulation et codage
2.1.4.1.1.    Bande passante : Définition, fréquence, hertz
2.1.4.3.1.    La qualité de la transmission
2.1.4.3.2.    Les erreurs dans la transmission
2.1.4.3.2.1.  Le bruit dans les messages, définition et exemples
2.1.4.3.2.2.  Taux d'erreurs
2.1.4.3.2.3.  Détection des erreurs
2.1.4.3.2.4.  Correction des erreurs
2.1.4.4.     Le sens de la transmission
2.1.4.4.1.    Simplex
2.1.4.4.2.    Half Duplex
2.1.4.4.3.    Full Duplex
2.1.4.5.     Les techniques de commutation
2.1.4.5.1.    Circuits
2.1.4.5.2.    Paquets
2.1.4.6.       Routage et adressage





	
23102
	الشبكات
تابع
	Chapitre 3 : Les réseaux de la télécommunication 
3.1. La normalisation des interfaces d’accès aux réseaux de données
3.1.1.      Les sept couches du modèle d'OSI, avec schéma
3.1.1.1.    Définition
3.1.1.2.    Schémas
3.1.1.3.    Rôles des couches principales 1, 2, 3
3.1.1.3.1.    Couche 1 (Physique)
3.1.1.3.1.1.  Moyens de transmission
3.1.1.3.1.2.  Transmission analogue et numérique
3.1.1.3.1.3.  Transmission et commutation
3.1.1.3.2.    Couche 2 (Liaison)
3.1.1.3.2.1.  Modèle 
3.1.1.3.2.2.  Détection d'erreurs et corrections
3.1.1.3.2.3.  Adressage physique (MAC)
3.1.1.3.3.    Couche 3 (Réseau)
3.1.1.3.3.1.  Modèle
3.1.1.3.3.2.  Adressage logique (IP)
3.1.2.      Le modèle TCP/IP
3.1.2.1.    Les 4 couches du modèle TCP/IP, avec schéma
3.1.2.1.1.      Définition
3.2.2.3.2. TCP (Transmission Control Protocol :
Datagramme et services d’application)
3.2.2.4.    Ethernet
3.2.2.5.    Fast Ethernet
3.2.2.6.    Gigabit Ethernet
3.2.2.6.1. Aléatoire ou CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access with Collisions Detection)
3.2.2.6.2. Multiplexage temporel ou TDMA (Time Division Multiplexing)
3.2.2.6.3. Transmission optique WDM (WaveLength Division Multiplexing)
3.2.2.6.4. FDM (Frequency Division Multiplexing)
3.2.2.7.    La topologie des réseaux locaux
3.2.2.7.1. La configuration en anneau
3.2.2.7.2. La configuration en bus linéaire
3.2.2.7.3. La configuration en étoile
3.2.2.7.4. L’arbre actif
3.2.2.7.5. Le backbone
3.2.2.8.    Exemples de logiciels de gestion de réseau
3.2.2.9.    Les équipements
3.2.2.9.1. Le câblage
3.2.2.9.2. Les connecteurs
3.2.2.9.3. La carte réseau
3.2.2.9.4. Les terminaux
3.2.2.9.5. Les concentrateurs, les commutateurs, les ponts.
3.2.2.10.Les plans de câblage
3.2.2.11.Les contraintes d'installation
3.2.2.12.Les tendances actuelles du marché





	
23102
	الشبكات
تابع
	3.3. L’adressage IP
3.3.1.      Classful
3.3.2.      Cassless
3.3.2.1.    VLSM
3.3.2.2.    CIDR
3.3.3.      Sous-réseaux internes
3.3.4.      Attribution des adresses IP
3.3.5.      Résolution d’une adresse IP – adresse matérielle
Chapitre 4 : Interconnexion de réseaux 
4.1     Introduction.
4.2     LAN to LAN
4.2.1        Définition
4.2.2        Exemples
4.3     LAN to WAN.
4.3.1        Définition
4.3.2        Routage 
4.3.2.1      Routage direct et indirect
4.3.2.2      Routage statique et dynamique
4.3.3        Exemples




	23103
	برمجة موجهة الهدف JAVA
	Programmation orientée objet (Java) 
Chapitre 1: Présentation de l’approche Objet et du langage Java 
Chapitre 2: Eléments de base
Chapitre 3 : Classes et objets 
Chapitre 4 : Caractères et chaînes  
Chapitre 5 : Tableaux et Vecteurs 
Chapitre 1: Présentation de l’approche Orientée Objet et du langage Java (4h) 
        Java Développement Kit (JDK)
        Compilateur (Javac) et Interpréteur (Java)
        Notion de la machine virtuelle de Java
        Structure générale d’un programme Java
        Introduction aux applications Java
         Variables : Déclaration, Affectation et initialisation.
          Blocs, instructions et expressions
         Méthodes d’écriture (System.out.println et System.out.print)
         Utilisation de la classe Scanner et de la méthode nextInt()
         Commentaires
Chapitre 2: Eléments de base (14 h) 
        Les types primitifs de Java : byte, short, int, long, float, double, char, boolean.
        Les opérateurs
         opérateurs binaires (+,-,*,/,%)
         opérateurs unaires (-,--,++)
         opérateurs relationnelles (==, !=, <, >,<=,>=)
         opérateurs logiques ( ! , & , | , ^ , && , || )
         opérateurs d’affectation (=, +=,*=,…..)
         Règles de précédence
        Les alternatives
         Les instructions if et if-else
         Les if imbriquées
        Les boucles
         Les instructions while et do-while
         L’instruction for
         Les boucles imbriquées
         Les instructions de branchement : continue, break


	23103
	برمجة موجهة الهدف JAVA
تابع
	Chapitre 3 : Classes et objets (18 h) 
        Déclaration des classes
        Déclaration Variables membres de la classe
        Définition de méthodes
        Définition de constructeurs
        Création des instances d’objets, notion de référence, opérateur new, la variable null
        Utilisation des instances d’objets
        Les modificateurs de contrôle d’accès (private, public) 
        Les méthodes set et get
        Utilisation de this
        Passer des valeurs aux méthodes
        Passage par référence et passage par valeur
        Retourne de valeurs et d’objets à partir d’une méthode
        Variables et méthodes statiques
        Déclaration de constantes (final)
        Surchargement de méthodes
        Surchargement de constructeurs
Chapitre 4 : Caractères et chaînes (6 h) 
        La classe String
        Création et initialisation de string (utilisation de différents constructeurs)
        Opérateur de concaténation
        Quelques méthodes de la classe String (length, charAt, equals, toString, indexOf, substring)
Chapitre 5 : Tableaux et Vecteurs (12 h) 
        Les tableaux
         Définition et déclaration
         Initialisation des tableaux
         Allocation des tableaux
         Tableaux multidimensionnels
         La variable length
         Passer des tableaux aux méthodes
        Les vecteurs
         Constructeurs de Vector
         Méthodes de Vector : addElement, insertElementAt, elementAt, setElementAt, removeElementAt, size,  contains, indexOf, lastIndexOf.

	
23104
	برمجة ويب Web
	Programmation web 
Partie 1 : Les bases de HTML5 
Partie 2 : la mise en forme avec CSS
Partie 3 : Mise en page du site 
Partie 1 : Les bases de HTML5 (14 h)
1.      Comment fait-on pour créer des sites web ? (2 h)
1.1.       Comment fonctionnent les sites web ? 
1.2.       HTML et CSS : deux langages pour créer un site web 
1.3.       Le rôle de HTML et CSS 
1.4.       Les différentes versions de HTML et CSS 
1.5.       L'éditeur de texte 
1.6.       Les navigateurs 
1.7.       Pourquoi le navigateur est important 
1.8.       Les navigateurs sur ordinateur 
1.9.       Les navigateurs sur mobile 


	
23104
	برمجة ويب Web
تابع
	2.      Votre première page web en HTML (2 h)
2.1        Créer une page web avec l'éditeur 
2.2        Les balises et leurs attributs 
2.3        Les balises 
2.4        Les attributs 
2.5        Structure de base d'une page HTML5 
2.6        Le doctype 
2.7        La balise <html> 
2.8        L'en-tête <head> et le corps <body> 
2.9        Les commentaires 
2.10    Insérer un commentaire 
3.      Organiser son texte (4 h)
3.1         Les paragraphes
3.2         Sauter une ligne 
3.3         Les titres 
3.4         La mise en valeur 
3.5         Marquer le texte 
3.6         Les listes à puces 
3.7         Liste non ordonnée 
3.8         Liste ordonnée 
4.      Créer des liens (4 h)
4.1         Un lien vers un autre site
4.2         Un lien vers une autre page de son site 
4.3         Deux pages situées dans un même dossier 
4.4         Deux pages situées dans des dossiers différents 
4.5         Un lien vers une ancre (interne)
4.6         Lien vers une ancre située dans une autre page 
4.7         Cas pratiques d'utilisation des liens 
4.8         Un lien qui ouvre une nouvelle fenêtre 
4.9         Un lien pour envoyer un e-mail 
4.10     Un lien pour télécharger un fichier 
5-     Les images (2 h)
5.1         Les différents formats d'images 
5.2         Le JPEG 
5.3         Le PNG 
5.4         Le GIF 
5.5         Les erreurs à éviter 
5.6         Insérer une image 
5.7         Ajouter une infobulle 
5.8         Miniature cliquable 





	
23104
	برمجة ويب Web
تابع
	Partie 2 : la mise en forme avec CSS. (20 h)
6.      Mettre en place le CSS (6 h)
6.1         La petite histoire du CSS 
6.2         A quoi sert CSS ? 
6.3         CSS : des débuts difficiles 
6.4         CSS : le support des navigateurs 
6.5         Où écrit-on le CSS ? 
6.6         Dans un fichier .css (recommandé)
6.7         Dans l'en-tête <head> du fichier HTML 
6.8         Directement dans les balises
6.9         Quelle méthode choisir ? 
6.10     Appliquer un style : sélectionner une balise 
6.11     Appliquer un style à plusieurs balises 
6.12     Des commentaires dans CSS 
6.13     Appliquer un style : class et id 
6.14     Les balises universelles 
6.15     Appliquer un style : les sélecteurs avancés
7.      Formatage du texte (4 h)
7.1         La taille 
7.2         Une taille absolue 
7.3         Une valeur relative 
7.4         La police 
7.5         Modifier la police utilisée 
7.6         Utiliser une police personnalisée avec @font-face 
7.7         Italique, gras, souligné... 
7.8         Mettre en italique 
7.9         Mettre en gras 
7.10     Soulignement et autres décorations 
7.11     L'alignement 
7.12     Les flottants 
7.13     Faire flotter une image 
7.14     Stopper un flottant 
8.      La couleur et le fond (4 h)
8.1         Couleur du texte 
8.2         Indiquer le nom de la couleur 
8.3         La notation hexadécimale 
8.4         La méthode RGB 
8.5         Couleur de fond 
8.6         Le CSS et l'héritage 
8.7         Exemple d'héritage avec la balise <mark> 
8.8         Images de fond 
8.9         Appliquer une image de fond 
8.10     Options disponibles pour l'image de fond 
8.11     Combiner les propriétés 
8.12     Plusieurs images de fond 
8.13     La transparence 
8.14     La propriété opacity 
8.15     La notation RGBa 





	
23104
	برمجة ويب Web
تابع
	9.      Les bordures et les ombres (4 h)
9.1.       Bordures standard 
9.2.       Bordures arrondies 
9.3.       Les ombres 
9.4.       box-shadow : les ombres des boîtes 
9.5.       text-shadow : l'ombre du texte 
10.  Création d'apparences dynamiques (2 h)
10.1.      Au survol.
10.2.      Au clic et lors de la sélection 
10.3.      :active : au moment du clic 
10.4.      :focus : lorsque l'élément est sélectionné 
10.5.      Lorsque le lien a déjà été visité 
Partie 3 : Mise en page du site (14 h)
11.  Structurer une page (2 h)
11.1.        Les balises structurantes de HTML5 
11.2.        <header> : l'en-tête 
11.3.        <footer> : le pied de page 
11.4.        <nav> : principaux liens de navigation 
11.5.        <section> : une section de page 
11.6.        <aside> : informations complémentaires 
11.7.        <article> : un article indépendant 
11.8.        Exemple concret d'utilisation des balises
12.  Le modèle de boîte (4 h)
12.1.             Les balises de type block et inline 
12.2.             Quelques exemples 
12.3.             Les balises universelles 
12.4.             Les dimensions 
12.5.             Minimum et maximum 
12.6.             Les marges 
12.7.             Centrer des blocs 
12.8.             Quand ça dépasse... 
12.9.             overflow : couper un bloc 
12.10.         word-wrap : couper les textes trop larges 
13.  Le positionnement en CSS 
13.1.             Le positionnement flottant 
13.2.             Transformez vos éléments avec display
13.3.             Le positionnement inline-block 
13.4.             Les positionnements absolu, fixe et relatif 
13.4.1.      Le positionnement absolu 
13.4.2.      Le positionnement fixe 
13.4.3.      Le positionnement relatif 





	
23104
	برمجة ويب Web
تابع
	14.   TP : création d'un site pas à pas (4 h)
14.1.             Maquettage du design 
14.2.             Organiser le contenu en HTML 
14.3.             Mettre en forme en CSS 
14.4.             Les polices personnalisées 
14.5.             Définition des styles principaux 
14.6.             En-tête et liens de navigation 
14.7.             La bannière 
14.8.             Le corps 
14.9.             Le pied de page 
14.10.         Assurer la compatibilité avec IE 
14.11.         Faire fonctionner les balises structurantes de HTML5 
14.12.         Régler le positionnement inline-block 
14.13.         Vérifier la validité 
14.14.         Le code final 
 
15.  Les tableaux (4 h)
15.1.             Un tableau simple 
15.2.             La ligne d'en-tête 
15.3.             Titre du tableau 
15.4.             Un tableau structuré 
15.5.             Diviser un gros tableau 
16.  Les formulaires  
16.1.             Créer un formulaire 
16.2.             Les zones de saisie basiques 
16.3.             Zone de texte monoligne 
16.4.             Les libellés 
16.5.             Quelques attributs supplémentaires 
16.6.             Zone de mot de passe 
16.7.             Zone de texte multiligne 
16.8.             Les zones de saisie enrichies
16.9.             Fichier 
16.10.         E-mail 
16.11.         Une URL 
16.12.         Numéro de téléphone 
16.13.         Nombre 
16.14.         Rang
16.15.         Couleur 
16.16.         Date 
16.17.         Recherche 
16.18.         Les éléments d'options 
16.19.         Les cases à cocher 
16.20.         Les zones d'options 
16.21.         Les listes déroulantes 
16.22.         Finaliser et envoyer le formulaire 
16.23.         Regrouper les champs 
16.24.         Sélectionner automatiquement un champ 
16.25.         Rendre un champ obligatoire 
16.26.         Le bouton d'envoi




	23105
	الالغوريتم وهيكلية المعطيات
	Chapitres
Chapitre 1 : Les procédures et les fonctions 
1.1 Notions et introduction.
1.2 Principes et méthodes : 
1.2.1. Mécanisme
1.2.2. Fonctionnement
1.2.3 Paramétrage
1.2.4 Appel
1.3 Méthodes itérative et récursive.
1.4 Exercices.
Chapitre 3 : Listes linéaires chainées 
3.1 Notions : cellule et pointeur, gestion dynamique de la mémoire, listes libres.
3.2 Les listes chaînées : 
-          Manipulation (méthodes itérative et récursive)
-          Exercices d’application 
-          Recherche (méthodes itérative et récursive)
-          Exercices d’application
-          Copie, Tri, Fusion
-          Exercices d’application
-          Concaténation, éclatement 
-          Exercices d’application
-          Suppression 
-          Exercices d’application
-          Insertion 
-          Exercices d’application
Chapitre 4 : Listes particulières chaînées 
4.1 Les listes circulaires ou anneaux : 
-          Recherche (méthodes itérative et récursive)
-          Exercices d’application
-          Fusion, concaténation, éclatement, etc. 
-          Exercices d’application
-          Insertion  
-          Suppression  
-          Exercices d’application

	23106
	البحث العملاني
	Chapitre 1: La prise de décision en recherche opérationnelle 
1.1 Définition de la recherche opérationnelle
1.2 Les problèmes d’optimisation.
1.3 La formulation des problèmes.
Chapitre 2 : La programmation linéaire 
2.1 Formulation des programmes linéaires.
2.2 Construction d’un modèle mathématique.
2.3 Méthode de résolution graphique d’un problème de programmation linéaire.
Chapitre 3 : Ordonnancement 
6.1 Notion d’un projet.
6.2 Notion d’une activité.
6.3 Représentation d’un projet par un réseau de PERT.
6.4 Activité critique.
6.5 Chemin critique et chemin non critique.
6.6 Evaluation et interprétation des marges.
6.7 Amélioration d’un projet au moindre coût
Chapitre 4 : Le problème de transport 
3.1 Définition du problème de transport.
3.2 Modèle avec un seul bien
3.2.1 Modèle équilibré.
3.2.2 Modèle non équilibré.
3.3 Modèle avec plusieurs biens.
3.4 Solution optimale (minimisation) du transport

	23107
	طرائق التحليل
	تم تدريس هذه المادة في السنة الاولى
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	Système d’exploitation – - unix- Windows
	Chapitre 1 : Présentation de Windows (2 h)
1.1        Introduction historique (évolution historique de Windows jusqu'à arriver à la dernière version de Windows).
1.2        Différence Entre Windows Professionnel, Server.
1.3        Le model client-serveur et le model pair à pair.
1.4        Utilisation des outils d'administration
1.5        Utilisation de l'aide de Windows 
Chapitre 2 : Configuration de compte d'utilisateur local (2h)
2.1          Présentation des comptes d'utilisateur
2.2          Conditions requises pour les nouveaux comptes d'utilisateur
2.3          Définition des conditions requises pour les mots de passe
2.4          Configuration des propriétés des comptes d'utilisateur
Chapitre 3 : Utilisation de groupes pour organiser les comptes d'utilisateur (2 h)
3.1              Présentation des groupes
3.2              Implémentation de stratégies de groupe
3.3              Implémentation de groupes
3.4              Implémentation de groupes locaux
3.5              Implémentation de groupes prédéfinis
Chapitre 4 : Administration des ressources disque (10h)
4.1          Partitionnement de disque
4.2          Partitionnement Fat, NTFS
4.3          Comparaison entre Fat et NTFS
4.4          Convertir de Fat à NTFS
4.5          L’autorisation NTFS. 
4.6          Utilisation d'autorisations NTFS
4.7          Application d'autorisations NTFS par Windows 
4.8          Copie et déplacement de fichiers et de dossiers
4.9          Partage de ressources 
 
4.10      Création de dossiers partagés
4.11      Autorisations NTFS et dossiers partagés
4.12      Résolution des problèmes d'accès
Chapitre 5 : Administration des ressources d'impression (6h)
5.1          Présentation de l'administration des imprimantes
5.2          Gestion des autorisations sur les imprimantes
5.3          Gestion des imprimantes
5.4          Gestion des documents dans la file d'attente d'impression
Chapitre 6 : Gestion du stockage des données (2 h)
6.1          Gestion des quotas de disque
6.2          Cryptage de données
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	Chapitre 1 : Applications aux systèmes d’exploitation (2 périodes)
1.1  Qu'est-ce qu'un système d'exploitation?
1.2  Système UNIX vs LINUX
1.2.1 Historique, principales caractéristiques, architecture, …
1.2.2 Installation
1.2.3 Une session de travail Unix/Linux : Connexion et Déconnexion
1.3 Qu'est-ce qu'un processus en Unix?
1.4 Les fichiers et les répertoires en Unix
1.4.1 Nomenclature
1.4.2 Extension (ex letter.txt ou letter.text)
1.4.3 Notion de plusieurs points (dot)
1.4.3.1 Avoir plusieurs extension (letter.to.jim)
1.4.3.2 Fichier ou répertoires cachés (.letter) 
1.4.4 Le répertoire root
1.4.5 Les répertoires standard en Unix (/etc, /bin, /usr, /dev, …) 
Chapitre 2 : L’éditeur du texte VI (4 périodes)
2.1 Les deux modes 
2.1.1 Le mode de commande 
2.1.2 Le mode de saisie
2.2 Navigation
2.2.1 Les touches flèches si c'est possible ou bien l'utilisation des touches de caractères (h, j, k, l)
2.2.2 La navigation page par page (CTRL-d, CTRL-u, CTRL-b, CTRL-f)
2.2.3 Navigation dans le fichier (début fichier, fin fichier, début ligne, fin ligne, à une ligne déterminée) 
2.3 Les commandes de mode de commande, principalement :
2.3.1 Rechercher d'une chaîne (/, ?)
2.3.2 Répéter la dernière recherche (n, N) 
2.3.3 Substituer une chaîne dans le texte (:s) sans/avec l'option globale (/g)
2.3.4 Sauvegarder les modification (:w)
2.3.5 Quitter le fichier avec ou sans sauvegarde (:q, :qw, :q!)
2.3.6 Insertion d'un texte dans un autre (:r)
2.3.7 Répétition de la dernière commande exécutée
2.3.8 Copier un paragraphe (nyy)
2.3.9 Coller (p, P)
Chapitre 3 : Les commandes générales de ‘UNIX’ 
(12 périodes)
3.1 Les commandes essentielles 
3.1.1 Date
3.1.2 Listage (ls) + Metacaracters
3.1.3 Effacer l’écran (clear)
3.1.4 Affichage du contenu d'un fichier (cat) 
3.1.5 Afficher les utilisateurs connectés (who)
3.1.6 Afficher les statuts des processus (ps)
3.1.7 Afficher le répertoire courant (pwd)
3.1.8 Création d'un répertoire (mkdir) 
3.1.9 Changer le répertoire (cd)
3.1.10 Copier un fichier (cp)
3.1.11 Déplacer un fichier (mv)
3.1.12 Supprimer un ficher/répertorie (rm, -i, -r, rmdir)
3.1.13 Affichage l’utilisation du disque (df, du)
3.1.14 Comparer et différentier des fichiers différents(cmp, diff)
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	3.1.15 Rechercher une chaîne dans plusieurs fichiers (grep)
3.1.16 Rechercher un fichier dans différents répertoires (find)
3.1.17 Trier le contenu d’un fichier (sort)
3.1.18 head,tail, cut, touch. Ln, less, alias, unalias
3.2 L’aide en ligne (man)
3.3 La re-direction (standard output, standard input, standard erreur, …) 
NB : Pour les commandes où les options ne sont pas mentionnées, elles sont toutes demandées.
Chapitre 4 : Les scripts shell (14 périodes)
4.1 Introduction des commandes groupées et notion du batch
4.2 L’instruction de lecture (read)
4.3 L’instruction d’affichage (echo)
4.4 Les conditions
4.4.1 Choix simple (if, elif)
4.4.2 Choix multiple (case)
4.5 La commande test (test et ses dérivés)
4.6 Les boucles
4.6.1 La boucle pour (for)
4.6.2 La boucle tant que (while)
4.6.3 La boucle répéter (until)
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	Chapitre 1 : Manipulation des erreurs (Error handling) 
1.1 Définition et vue générale
1.2 Techniques de Error-handling
1.3 L’Objet Err
1.4 Exemples
Chapitre 2 :   Création des rapports « Crystal reports » 
2.1 Créer un rapport en utilisant Crystal Reports 
2.2 Afficher un rapport déjà créé.
2.3 Ajouter des champs calculés à un rapport 
2.4 Imprimer ou exporter un rapport à l'aide de Visual Basic. NET.
2.5 Déterminer quels documents seront imprimés lors de l'exécution.
2.6 Impression d'étiquettes et contrôle d’ordre d’impression des enregistrements.
Chapitre 3 : Le langage  SQL 
3.1 La commande SELECT 
3.2 La commande WHERE
3.3 La commande ORDER BY 
3.4 Fusion de données provenant de plusieurs tables : INNER JOIN
3.6 La commande INSERT 
3.7 La commande UPDATE 
3.8 La commande DELETE




